
Консультация для педагогов. 

Подготовила воспитатель первой квалификационной категории Ербулатова 

Надежда Владимировна. 

«Сказки фиолетового леса. Технология игр В.В.Воскобовича» 

«Игры  Воскобовича -  не просто гимнастика для ума. Это идеология». 

Рассмотрим детально наиболее популярные игры Воскобовича.  

Развивающие игры Воскобовича – это особенная, самобытная, творческая и 

очень добрая методика. В основу игр заложены три основных принципы – интерес, 

познание, творчество. Это не просто игры – это сказки, интриги, приключения, 

забавные персонажи, которые побуждают малыша к мышлению и творчеству. 

Первые игры Воскобовича появились в начале 90-х. "Геоконт", "Игровой квадрат" 

(сейчас это "Квадрат Воскобовича"), "Складушки", "Цветовые часы" сразу 

привлекли к себе внимание. С каждым годом их становилось все больше - 

"Прозрачный квадрат", "Прозрачная цифра", "Домино", "Планета умножения", 

серия "Чудо-головоломки", "Математические корзинки". Появились и первые 

методические сказки. Практика Воскобовича быстро вышла за рамки семьи. С 

просьбами поделиться опытом его стали приглашать на семинары, сначала в 

родном городе (тогда еще Ленинграде) а потом и за его пределами. 

Чуть позже был создан центр ООО «Развивающие игры Воскобовича» по 

разработке, производству, внедрению и распространению методик и развивающих 

и коррекционных игр. 

Цели занятий с игровыми материалами Воскобовича: 
• Развитие у ребенка познавательного интереса и исследовательской деятельности. 

• Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и 

творчества. 

• Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал. 

• Формирование базисных представлений об окружающем мире, математических 

понятиях, звукобуквенных явлениях. 

• Развитие мелкой моторики. 

Технология "Сказочные лабиринты игры" 
В чем же особенности игр Воскобовича? 

1. Каждая игра имеет свои отличительные конструктивные элементы. Например, в 

«Геоконте» - это динамическая резинка, в «Прозрачном квадрате» - прозрачные и 

непрозрачные части, в «Квадрате Воскобовича» одновременно использованы 

жесткость и гибкость. 

2. Игры Воскобовича подходят для детей широкого возрастного диапазона. Они 

интересны и для трехлеток, и для семилеток, и даже для учеников средней школы. 

Для малышей предусмотрены несложные одно - или двухшаговые упражнения, для 

старших ребят есть сложные многоступенчатые задачи. 

3. Одна игра дает возможность решать множество образовательных задач. Малыш 

одновременно осваивает буквы, цифры, учится различать цвет, форму, тренирует 

память, внимание, развивает мышление, воображение, а также тренирует мелкую 

моторику ручек.  

Игра-конструктор "Геоконт".    

    Представлена в виде фанерной дощечки с гвоздиками, которые расположены 

на ней в определенной последовательности. К игре прилагается набор цветных 

резинок и иллюстрированное пособие, содержащее творческие задания 



различного уровня сложности. Дети не просто выполняют задания, 

а путешествуют с малышом Гео, помогают ему с помощью конструирования 

разноцветных геометрических фигур преодолеть различные препятствия 

в Фиолетовом Лесу. В пособие описаны схемы рисунков, которые в итоге 

должны получиться у малышей. «Геоконт» вводит детей в мир геометрии, 

развивает у них мелкую моторику рук, помогает изучить цвета, величины 

и формы. С помощью данной игры ребенок учится моделировать, складывать 

схемы по образцу, ориентироваться в системе координат, искать сходства 

и различия между рисунками, нестандартно мыслить. «Геоконт» также 

развивает психологические процессы малыша.  

 
"Квадрат Воскобовича"  

   Данную игру еще называют «Кленовый листок», «Вечное оригами», 

«Косынка», «Квадрат-трансформер» и т.д. «Квадрат Воскобовича» состоит 

из 32 разноцветных треугольников, наклеенных на гибкую тканевую основу 

и расположенных на определенном расстоянии друг от друга. Основные цвета 

игры красный, желтый, синий и зеленый. Для детей в возрастной категории 

от 2 до 5 лет предлагается для игр двухцветный квадрат, а для старших детей 

разработан четырехцветный квадрат. «Квадрат Воскобовича» можно легко 

трансформировать, создавая разнообразные объемные и плоские фигуры: 

самолет, конфету, домик, ворону, черепаху и т.д. Данные фигуры можно 

собирать по предложенным схемам или придумывать собственные образы. 

Вариантов сложения насчитывается около сотни и более. Следует отметить, 

что развивающая игра Воскобовича сопровождается увлекательной сказкой 

«Тайна ворона Метра» и обучающими пособиями. Решать поставленные задачи 

ребенку помогут мама Трапеция, дедушка Четырехугольник, малыш Квадрат, 

папа Прямоугольник и прочие сказочные герои. «Квадрат Воскобовича» 

является эффективной игрой, которая формирует у ребенка абстрактное 

мышление, навыки моделирования, умение ориентироваться в пространстве, 

развивает креативный потенциал, усидчивость, память, внимание и другие 

психологические процессы. 



 
 " Чудо - Соты"  

    Это авторское развивающее пособие представляет собой деревянную рамку с 

пятью разноцветными вкладышами, по форме напоминающими соты. Каждая сота 

состоит из нескольких частей – геометрических фигур. Ребенок сможет играть, 

собирая все соты воедино в рамке или конструируя из них всевозможные фигуры и 

силуэты. Предметы можно складывать по предложенной схеме или придумывать 

их самому. 

   Готовые фигуры можно будет обвести карандашом по контуру, а затем 

разукрасить получившееся изображение. Обрисовка задействует обе руки вашего 

ребенка, активизируя тем самым левое и правое полушарие мозга. Это особенно 

важно для тренировки моторно-зрительной координации дошкольника. 

   Игрушка тренирует тактильно-осязательные анализаторы, мелкую моторику, 

развивает воображение, сенсорику и творческие способности, совершенствует 

речь, внимание, память и пространственное мышление, способность анализировать 

и принимать самостоятельные решения. Освоит начальные логико-математические 

понятия: количественный счет, соотношение целого и части, пространственные 

отношения предметов. 

   По предложенным схемам из геометрических фигур ребенок сможет 

сконструировать на плоскости следующие предметы: замок, кабриолет, павлина, 

платье, кувшинку, верблюда, такси, ракету, медведя, парусник, вара, зайца, оленя, 

самовар, розу, человечков, делающих утреннюю гимнастику и многое другое. 



 
 

"Кораблик "Брызг-брызг"    

   Представляет собой игровое поле из ковролина в виде корабля с приклеенным 

фанерным корпусом и нанесенными цифрами от 1 до 7. К мачте на корпусе нужно 

прикреплять по цветам радуги и по необходимому количеству флажки на липучках 

- паруса.   

   Игра развивает мелкую моторику, внимание, память, мышление, дает 

представление о математических пнятиях, о цвете, высоте, пространственном 

расположении предметов, условной мерке, количестве предметов, их порядковом 

номере и цифровом ряде. 

"Математические корзинки"   

   Это пособие поможет ребенку буквально «на ощупь» закрепить счет, уяснить 

состав чисел, а также понять смысл сложения и вычитания. Малышу нужно 

вкладывать в корзины с разным количеством выемок определенное количество 

вкладышей-грибов.  

   По сказочному сюжету ребенок вместе с зверятами-цифрятами: Ежиком-

Единичкой, Зайкой-Двойкой, Мышкой-Тройкой и другими собирает грибы в 

корзинки, считает их, раздает зверятам равное количество грибочков и проверяет у 

кого корзинки полные, а у кого нет. Зверята собирают грибы, а малыш выясняет, 

кто собрал больше, а кто меньше. 

"Фонарики" 



   Развивающее пособие представляет собой деревянную рамку-вкладыш с 

различными геометрическими фигурами – эталонами формы: кругами, овалами, 

квадратами, треугольниками и прямоугольниками. 

   Все фигуры встречаются в нескольких вариантах цвета и размера: «фонарики» 

есть большие и маленькие, красные и зеленые. На таком контрасте малыш сможет 

усвоить понятия «больше-меньше», «часть-целое». Не случаен и выбор цвета: ведь 

красный и зеленый – это именно то цветовое сочетание, с которого все педагоги и 

психологи рекомендуют начинать знакомство с понятием «цвета». 

   Каждая фигура-вставка имеет специальную ручку-держатель, с помощью 

которой ребенку будет удобно манипулировать формой, вставляя и вынимая ее из 

рамки. Пособие положительно влияет на мелкую моторику, сенсорные 

способности, интеллект вашего ребенка, помогает в освоении количественного 

счета. 

 
 

"Лепестки Воскобовича"   

    Пособие, направленное на освоение счета и развитие памяти, внимания и 

воображения. Лепестки подходят для коллективных занятий с 

применением Коврографа. 

   Набор состоит из восьми фанерных лепестков,  ковролиновой подложки и 

инструкции. Каждый лепесток имеет свой цвет в соответствии с радугой, 

плюс  белый. 

"Игровизор"   

   Пособие Вячеслава Воскобовича, чья программа «Сказочные лабиринты игры» 

направлена на все стороннее развитие ребенка и формирование  логического 

мышления. Игровизор состоит из картонной основы, поверх которой ложится лист 

из прозрачной пленки. Подложка и пленка скреплены «пружинкой» подобно 

блокноту. 

    На картонной основе расположено рабочее поле в крупную клетку. Оно в свою 

очередь разделено на четыре зоны по типу системы координат. В углу каждой 

изображено животное, в названии которого присутствуют первые буквы 
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«координаты». Левый верхний угол сторожит ЛеВ, в правом нижнем  размещен 

ПоНи. Также для удобства выделен центр всего рабочего пространства и центры 

четырех квадратов. На прозрачном листе можно писать маркером на водной 

основе, а затем стирать бумажной салфеткой.  

   Я  обратила ваше внимание на самые известные игры Воскобовича. Кроме 

названных игр есть и другие, не менее интересные и многофункциональные игры, 

такие как:  "Чудо крестики", "Логоформочки", "Кораблик" Плюх-Плюх", 

"Нетающие льдинки", "Чудо цветик"(соотношение части и целого), "Коврограф 

"Ларчик", "Теремки" Воскобовича". 

На что следует обратить внимание во время занятий с ребенком по играм 

Воскобовича: 

• Подготовка. Перед тем как предлагать игру ребенку, ознакомьтесь с 

методическими рекомендациями и самой игрой. 

• Речь. В основном дети работают руками и мало говорят. Во время занятий 

расспрашивайте ребенка, что он делает, почему выбрал именно эту фигуру, а не 

другую, просите пересказать сказочное задание или придумать свой сюжет. 

• Статичность. Занимаясь с игровыми материалами, ребенок чаще всего находится 

в одной и той же сидячей позе. Необходимо учитывать возрастные особенности 

детей и вовремя отвлекать их от слишком долгого сидения. 

 

• Усидчивость. Для игры с пособиями Воскобовича требуется усидчивость, а 

это не каждому малышу по душе и по силам.  

Основные принципы технологии 

Методика «Сказочные лабиринты игры» представляет собой поэтапное 

включение ребёнка в авторские развивающие игры с постепенным усложнением 

образовательного материала. Центром игрового пространства является 

«Фиолетовый лес», который может быть нарисованным или сделанным из картона, 

ткани и других материалов. Цвет выбран неслучайно, он создаёт мистическую, 

таинственную атмосферу. Лес населён сказочными персонажами, которых 

объединяет сказка. 

Игра плюс сказка 

Первым принципом технологии "Сказочные лабиринты игры" является 

игровое обучение детей дошкольного возраста. Особенность ее в том, что в этой 

игре реально выстраивается почти весь процесс обучения ребенка. "Сказочные 

лабиринты игры" - это форма взаимодействия взрослого и детей через реализацию 

определенного сюжета (игры и сказки). При этом образовательные задачи 

включены в содержание игры. 

Дополнительную игровую мотивацию создают и методические сказки. В их 

сюжеты органично вплетается система вопросов, задач, упражнения, заданий. 

Очень удобно - взрослый читает сказку, ребенок ее слушает и по ходу сюжета 

отвечает на вопросы, решает задачи, выполняет задания. 

Интеллект 
Второй принцип технологии Воскобовича - построение такой детской 

игровой деятельности, в результате которой развиваются психические процессы 



внимания, памяти, воображения, мышления, речи. Постоянное и постепенное 

усложнение игр ("по спирали") позволяет поддерживать детскую деятельность в 

зоне оптимальной трудности. В каждой игре ребенок всегда добивается какого-то 

"предметного" результата. 

Не случайно так много внимания уделяется развитию интеллекта у детей 

дошкольного возраста. В этом возрасте у них, как правило, развивают вербальный, 

то есть "приобретенный", интеллект. Мама читает ребенку книжки, рассматривает 

с ним энциклопедии, водит его в музеи. В результате он много знает, о многом 

слышал. Таких ребят школьные учителя называют "натасканными". Но нет 

гарантии, что такие дети будут в дальнейшем хорошо учиться. И невербальный, то 

есть "врожденный" интеллект, у них может быть развит плохо. Что такое 

врожденный интеллект? Это психические процессы внимания, способность к 

анализу, синтезу, сформированность причинно-следственных связей, мелкая 

моторика, память. Игры Воскобовича в первую очередь направлены на их 

развитие, и одним из концептуальных положений технологии "Сказочные 

лабиринты игры" является развитие именно невербального интеллекта у детей. 

Авторы технологии "Сказочные лабиринты игры" не являются сторонниками 

раннего форсированного развития детей. Весь материал является сензитивным, то 

есть наиболее благоприятным для восприятия детей дошкольного возраста, с 

учетом их психологических особенностей. 

Творчество 

Третий принцип "Сказочных лабиринтов игры" - раннее творческое 

развитие дошкольников. Игра создает условия для проявления творчества, 

стимулирует развитие творческих способностей ребенка. Взрослому остается лишь 

использовать эту естественную потребность для постепенного вовлечения ребят в 

более сложные формы игровой активности. 

Развивающая среда - Фиолетовый лес 

 
По сути, это развивающая сенсомоторная зона. Ее делают из фанеры, ковролина, 

рисуют на стене, ткани. Ребенок действует здесь самостоятельно: играет, 



конструирует, тренируя те умения, которые приобрел в совместной деятельности 

со взрослым. В Фиолетовом Лесу обязательно находятся сказочные персонажи - 

Незримка Всюсь, Ворон Метр, Малыш Гео, Лопушок и другие. 

 
Способы реализации технологии 

Особенности "Сказочных лабиринтов игры" таковы, что не надо перестраивать 

работу учреждения или ломать привычный уклад жизни дома. Технология 

органично вплетается в уже существующие порядки. В отношениях "взрослый-

ребенок" здесь не предполагается положение взрослого над ребенком, только 

партнерские отношения. Ребенок окружается непринужденной, веселой, 

интеллектуально-творческой атмосферой. Она сплетается из чувства внешней 

безопасности, когда малыш знает, что его проявления не получат отрицательной 

оценки взрослых, и ощущения внутренней раскованности за счет поддержки его 

творческих начинаний. 

 

Таким образом, развивающие игры делают учение интересным занятием для 

малыша, снимают проблемы мотивационного плана, порождают интерес к 

приобретаемым знаниям, умениям, навыкам. Использование развивающих игр в 

педагогическом процессе позволяет перестроить образовательную деятельность: 

перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой 

деятельности, организованной взрослым или самостоятельной. Окрашенное 

положительными эмоциями общение со взрослыми в игре, выполнение 

интересных игровых заданий, яркое, красочное оформление игровых пособий 

делает пребывание ребенка в дошкольном учреждении радостным. Как правило, 

игры не оставляют равнодушными ни детей, ни взрослых и дают импульс к 

творческим проявлениям. 

 


